
ŠTO SE IZRAĐUJE?
Plakat, ilustracija (u digitalnom formatu) koji vizualno i porukom prikazuje:
• štetnost mikro i makro otpada u moru i na plažama,
• važnost očuvanja prirodnih resursa,
• prijedloge za odgovorno ponašanje i prevenciju.

TEHNIČKI ZAHTJEVI
Format: A3 (PDF ili JPG, rezolucija min. 300 dpi) 
Vizualno rješenje može uključivati fotografije, ilustracije, tekst, QR kodove itd.
Rad mora biti originalan i autorski.
Početak projekta: 10. studenoga 2025.
Rok za slanje radova: 10. prosinca 2025.
Objava rezultata: 20. prosinca 2025.

NAGRADA
500,00 EUR dodjeljuje se školi pobjedničkog rada kao potpora za okolišne ili edukativ-
ne aktivnosti.

KRITERIJI OCJENJIVANJA
Radove ocjenjuje stručni žiri sastavljen od predstavnika organizatora projekta, orga-
nizacije koja se bavi zaštitom okoliša i prirode te kreativnih industrija.
Kriteriji:
• Kreativnost i originalnost (0–25 bodova)
• Edukativna vrijednost poruke (0–25 bodova)
• Vizualna kvaliteta i dojmljivost (0–25 bodova)
• Povezanost s temom i lokalnim kontekstom (0–25 bodova)
Rješenje koje dobije najveći broj bodova (do 100)  je pobjednik kreativnog natječaja.

NAČIN PRIJAVE
Škole šalju odabrane radove elektronički na:
info@kk-promotion.hr  uz obavezne podatke:
• ime i prezime autora/članova tima,
• naziv škole i kontakt mentora,
• naslov rada i kratko objašnjenje (do 150 znakova).

NAPOMENE:
Sudjelovanjem u natječaju autori pristaju na javno prikazivanje radova u edukativne 
svrhe. Organizator zadržava pravo prilagoditi ili otkazati natječaj u slučaju nepredvi-
đenih okolnosti.

More bez 
otpada – 
prošlost i 
budućnost
NATJEČAJ ZA SREDNJE ŠKOLE ISTARSKE ŽUPANIJE

More je jedan od najvećih prirodnih resursa Istarske županije, ali i prostor koji je pod 
sve većim pritiscima zbog ljudskih aktivnosti i klimatskih promjena. Poseban pro-
blem predstavlja morski otpad – od plastike i makrootpada pa sve do sitnih čestica 
mikrootpada koje ulaze u hranidbene lance i prijete zdravlju ljudi i ekosustava.

Kako bismo podigli svijest o ovoj temi i potaknuli mlade na kreativno promišljanje, 
pozivamo učenike srednjih škola Istarske županije da izrade plakat na temu otpada u 
moru. Cilj je pokazati kako naš odnos prema moru utječe na njegovu čistoću, biora-
znolikost i budućnost.

Projekt se provodi u sklopu međunarodnog partnerstva WASTEREDUCE, koje oku-
plja organizacije iz Hrvatske i Italije u borbi protiv onečišćenja i očuvanju vrijednih 
Natura 2000 područja. Vaš plakat može postati važna poruka o tome da more treba 
našu zaštitu – sada i za generacije koje dolaze.

Pozivamo sve srednje škole u Istarskoj županiji da sudjeluju u kreativnom nagradnom 
natječaju "More bez otpada – prošlost i budućnost” izradom vizualnog rješenja 
plakata na temu: problem otpada u moru i na plažama Istarske županije.

Cilj natječaja je potaknuti mlade na promišljanje i djelovanje u zaštiti morskog okoliša, 
kroz edukaciju, kreativnost i timski rad.

 TKO MOŽE SUDJELOVATI?
Natječaj je otvoren za učenike srednjih škola Istarske županije.
Radove mogu prijaviti pojedinci ili timovi do 3 učenika.
Svaka škola može prijaviti najviše 3 rada.
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