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NATJECAJ ZA SREDNJE SKOLE ISTARSKE ZUPANIJE
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More je jedan od najvecih prirodnih resursa Istarske zupanije, ali i prostor koji je pod
sve vecim pritiscima zbog ljudskih aktivnosti i klimatskih promjena. Poseban pro-
blem predstavlja morski otpad — od plastike i makrootpada pa sve do sitnih Cestica
mikrootpada koje ulaze u hranidbene lance i prijete zdravlju ljudi i ekosustava.

Kako bismo podigli svijest o ovoj temi i potaknuli mlade na kreativno promisljanje,
pozivamo ucenike srednjih Skola Istarske zupanije da izrade plakat na temu otpada u
moru. Cilj je pokazati kako nas odnos prema moru utjece na njegovu cCistocu, biora-
znolikost i buducnost.

Projekt se provodi u sklopu medunarodnog partnerstva WASTEREDUCE, koje oku-
plja organizacije iz Hrvatske i Italije u borbi protiv onecis¢enja i o€uvaniju vrijednih
Natura 2000 podrucja. Vas plakat moze postati vazna poruka o tome da more treba
nasu zastitu — sada i za generacije koje dolaze.

Pozivamo sve srednje Skole u Istarskoj Zupaniji da sudjeluju u kreativnhom nagradnom
natjecaju "More bez otpada — proslost i buduc¢nost” izradom vizualnog rjesenja
plakata na temu: problem otpada u moru i na plazama Istarske Zupanije.

Cilj natjecaja je potaknuti mlade na promisljanje i djelovanje u zastiti morskog okolisa,
kroz edukaciju, kreativnost i timski rad.

TKO MOZE SUDJELOVATI?

Natjecaj je otvoren za ucenike srednjih Skola Istarske zupanije.
Radove mogu prijaviti pojedinci ili timovi do 3 u¢enika.

Svaka Skola moze prijaviti najvise 3 rada.
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STO SE IZRAPUJE?

Plakat, ilustracija (u digitalnom formatu) koji vizualno i porukom prikazuje:
* Stetnost mikro i makro otpada u moruina plazama,

* vaznost oCuvanja prirodnih resursa,

» prijedloge za odgovorno ponasanje i prevenciju.

TEHNICKI ZAHTJEVI

Format: A3 (PDF ili JPG, rezolucija min. 300 dpi)

Vizualno rjeSenje moze ukljucivati fotografije, ilustracije, tekst, QR kodove itd.
Rad mora biti originalan i autorski.

Pocetak projekta: 10. studenoga 2025.

Rok za slanje radova: 10. prosinca 2025.

Objava rezultata: 20. prosinca 2025.

NAGRADA

500,00 EUR dodjeljuje se skoli pobjednic¢kog rada kao potpora za okolisne ili edukativ-
ne aktivnosti.

KRITERIJI OCJENJIVANJA

Radove ocjenjuje strucni ziri sastavljen od predstavnika organizatora projekta, orga-
nizacije koja se bavi zastitom okoliSa i prirode te kreativnih industrija.

Kriteriji:

* Kreativnostioriginalnost (0-25 bodova)

* Edukativna vrijednost poruke (0-25 bodova)

* Vizualna kvaliteta i dojmljivost (0—25 bodova)

* Povezanost s temomilokalnim kontekstom (0-25 bodova)

Rjesenje koje dobije najveci brojbodova (do 100) je pobjednik kreativnog natjecaja.

NACIN PRIJAVE

Skole $alju odabrane radove elektronicki na:
info@kk-promotion.hr uz obavezne podatke:

* imeiprezime autora/¢lanova tima,

* naziv Skole i kontakt mentora,

* naslovradaikratko objasnjenje (do 150 znakova).

NAPOMENE:

Sudjelovanjem u natjecaju autori pristaju na javno prikazivanje radova u edukativne
svrhe. Organizator zadrzava pravo prilagoditi ili otkazati natjecaj u slucaju nepredvi-
denih okolnosti.
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