KulTourSpirit — Revitalizacija kulturne bastine putem Inspirit iskustva
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Grad Pazin je kao nositelj projekta, u suradnji s partnerima Istarskom Zupanijom, Gradom
Buzetom, Opc¢inom Kanfanar, Op¢inom Svetvincenat i Udrugom lIstra Inspirit, u prosincu 2016. godine
zapoCeo s provedbom projekta KulTourSpirit koji se financira u sklopu Operativhog programa
Konkurentnost i kohezija 2014.-2020., iz sredstava Fonda za regionalni razvoj. Projekt je ukupne
vrijednosti 6.794.662,50 kuna, a Ministarstvo regionalnog razvoja i fondova Europske donijelo je Odluku
unije o sufinanciranju iznosom od 4.937.681,24 HRK, odnosno intenzitetom potpore od 72,67%.

Projektne aktivnosti usmjerene su na izradu projektne dokumentacije za sanaciju, revitalizaciju i
prenamjenu zasti¢enih kulturnih dobara i cjelina u partnerskim gradovima i op¢inama, koja ¢ini temelj za
daljnje aktivnosti ulaganja.

Vodeci se smjernicama projekta ,Istra Inspirit“ koji veé Cetiri godine uspjesno umrezava i razvija
kulturno-turisticku ponudu Istre, ovim ¢e se projektom obuhvatiti nedovoljno valorizirani zasti¢eni
objekti kulturno-povijesne bastine Istre, s naglaskom na poticanju razvoja srediSnjeg dijela istarskog
poluotoka za Ciju se bududu valorizaciju osmisljava jedinstveni integrirani program upravljanja, vodedi se
konceptom inovativnog turistickog proizvoda ,prenosenja pri¢a“ i ,ozZivljavanja povijesti“, s ciljem
razvoja turisticke ponude za svih 365 dana u godini.

Istarska je Zupanija turistiCki najrazvijenija regija Republike Hrvatske, s udjelom u ukupnom
turistickom prometu Republike Hrvatske (RH) od oko 34%. Medutim, unato¢ konstantnom turistickom
rastu, razvoj se istarskog turizma suocava s brojnim izazovima, poput neravnomjerne popunjenosti
kapaciteta i orijentiranosti turisti¢ckih aktivnosti na obalna podrudja. Turisticke se aktivnosti k tome
primarno oslanjaju uglavnom na koncept ,35“ (,,sea, sun, sand“ - more, sunce i pijesak), dok se paralelno
potencijali unutra$njosti Istre nedovoljno iskoristavaju. Stovise, dok se obalno podrugje Istre sve vise
suoCava s problemima masovnosti i procesom litoralizacije, mjesta u unutrasnjosti ruralne Istre pod
utjecajem su procesa deruralizacije, iseljavanja i povezanih negativnih trendova koji usporavaju i
uzrokuju neravnomjeran rast cijele Zupanije. Stoga se integriranim pristupom i ulaganjima u kulturnu
bastinu Zeli ojacati razvoj turizma temeljenog na kulturnoj bastini upravo u sredisnjoj Istri. KulTourSpirit
je program razvoja kulturnog i kreativnog turizma koji ¢e provoditi Istarska Zupanija, 4 jedinice lokalne
samouprave: Opcina Kanfanar, Opcina Svetvincenat, Grad Pazin i Grad Buzet, te Udruga Istra Inspirit koja
ih sve okuplja kroz svoje postojece aktivnosti storytellinga.

S druge strane, unutrasnja je Istra podrucje izrazitih potencijala za razvoj selektivnih oblika
turizma koji mogu postati generator revitalizacije cjelokupnog podrucja i poticaj za stvaranje novih
zaposljavanja. Bogatstvo materijalne i nematerijalne kulturne bastine u unutrasnjosti Istre vaina je
predispozicija bududeg turistickog rasta. Vodeci se time, 2012. godine od strane Istarske Zupanije,
Turisticke zajednice Istarske Zupanije i Istarske razvojne turisticke agencije pokrenut je projekt Istra
Inspirit s ciljem obogacivanja kulturno-turisticke ponude Istre oZivljavajuc¢i mitove, legende i price
(nematerijalnu kulturnu bastinu) kroz specificna, interaktivna uprizorenja ,Zive povijesti” (eng. living
history) na autenti¢nim lokacijama, odnosno na podrucjima vezanima uz pojedinu pricu. Projektom su
ukljuéeni zasticeni kulturni objekti koji do tada nisu bila dovoljno (ili uopce) valorizirani ni promovirani.


http://www.strukturnifondovi.hr/

Istra Inspirit doZivljajima, koji se odrzavaju na lokacijama u unutrasnjosti Istre tijekom cetiri godine,
postignuta je znacajna promocija opcina i gradova u kojima se isti odrZavaju, a ti su dozivljaji postali
svojevrstan prepoznatljivi brend mjesta. Nastavno na izuzetne promocijske i druge rezultate kojima je
doprinijelo umrezavanje JLS-a kroz Istra Inspirit, ovim se integriranim programom stvaraju pretpostavke
za buduca ulaganja i promociju zasti¢ene kulturne bastine u gradu Pazinu i Buzetu, te op¢inama Kanfanar
i Svetvincenat, snazno brendiranje i stvaranje zajednickog identiteta, ali i turisticki razvoj svake JLS u
svojoj vlastitoj autohtonosti.

Upravo se zbog tih razloga JLS-e ukljuéene u projekt KulTourSpirit povezuju s konceptom Istra
Inspirit, Cije iskustvo i postignuca garantiraju da ¢e se novi turisticki i drugi proizvodi koji ¢e biti razvijeni
putem ovog programa temeljiti na kulturnoj bastini, a ne samo na suncu i moru, Sto omoguduje
planiranje aktivnosti 365 dana u godini te razvoj turizma i u razdoblju predsezone i posezone. Na taj se
nacin doprinosi i ostvarivanju ciljeva zadanih Strategijom razvoja turizam RH do 2020. Dosadasnja su
iskustva svim partnerima u projektu potvrdila da je optimalan nacin koristenja kulturne bastine
preusmjeravanje iste u razvoj kulturnog turizma i to kroz stvaranje prica (tzv. storytelling) i uprizorenja
mitova i legendi, odnosno kroz simbiozu materijalne i nematerijalne kulturne bastine.

Konkretnije rijec je o sljede¢im aktivnostima:

U Pazinu:

Plan je kreirati novi sadrzaj za Pazinski Kastel te revitalizirati kulturno-povijesnu cjelina grada
Pazina i obnoviti te dati novu namjenu za 45-metarski zvonik star 305 godina koji je trenutno zbog
unutarnje trosnosti nesiguran za posjetitelje.

e lzradit ¢e se plan upravljanja starom gradskom jezgrom kako bi se utvrdio buduéi smjer razvoja i
modeli upravljanja pojedinim prostorima. Plan ¢e ukljucivati procjenu problema vezanih uz
pravnu zasStitu, imovinske odnose, gradevinsko stanje i stanje infrastrukture, prostorno
planiranje, upravljanje posjetiteljima, prezentaciju povijesno-kulturnih vrijednosti te ostale bitne
aspekte oCuvanja i unapredenja stanja u jezgri. Naglasak ce biti na razvoju specificnih sadrzaja
koja ima velike potencijale za daljnje privlaenje kulturnih turista. lzrada projektne
dokumentacije za ulaganje ¢e ukljucivati stvaranje muzeja na otvorenom u starogradskoj
jezgri na nacin da se javne povrsine i ulice koje vode prema Kastelu urede u duhu istarskih prica i
legendi a intervencije se odnose na sustav signalizacije, interpretacijske table te instalacije u
prostoru i javne skulpture.

e Izradit ¢e se i Studija izvodljivosti s analizom troskova i koristi kojom ¢e se detaljno razraditi
namjene svakog od ukljucenih objekata u program, te napraviti procjena ukljucivanja dodatnih
dionika i partnera u provedbu programa, uz jasnu analitiku troskova i koristi.

e lzradit ¢e se kompletna projektna dokumentacija kako bi se ulaganjem dio Kastela uredio u Ku¢u
istarskih prica i legendi — suvremeni multimedijalni interpretacijski centar za nematerijalnu
istarsku kulturnu bastinu. U sklopu centra razradio bi se stalni izloZzbeni postav na nacelima
znanja i kreativnosti s uporabom novih tehnologija. Postav ¢e na interaktivan nacin uvoditi
posjetitelje u svijet istarskih prica i legendi.

e Pripremit ¢e se dokumentacija za sanaciju pazinskog zvonika te projekti za uredenje info centra
za posjetitelje na prvom katu te vidikovca na najvisem katu zvonika.

U Buzetu:

e Priprema projektne dokumentacija za uredenje Palace Moretti Ciji ce se dio urediti na nacin da
postane Centar starih zanata, tj. edukativni, interpretacijski i izloZbeni centar koji stavlja naglasak
na prikazivanje starih zanata koji su bili u funkciji na prijelazu s 19. u 20. stolje¢e u buzetskoj
starogradskoj jezgri. Centar bi bio sredi$nji dio ,, Etno-magistrale starih zanata“.

e Priprema dokumentacije za uredenje Kuée Karolina kojom ¢e se osmisliti ,Karolininu kuéu
ljekovitog bilja“ u koji ¢e se smijestiti i urediti stara gradska apoteka pomocu muzejskog
inventara. Kuéa ¢e imati ulogu edukacijskog, izlozbenog i znanstvenog prostora namijenjenog
prezentaciji kulture koristenja samoniklog i ljekovitog bilja prema recepturi prijelaza iz 19. u 20.
stoljece.



U Kanfanaru:

e Priprema dokumentacije za uredenje Arheoloskog parka Dvigrad sto ukljuuje: osnovne
preduvjete za siguran boravak i neometan prolaz posjetitelja uredenjem posjetiteljske staze
unutar Dvigrada i obnovom treceg ulaza te obnovu dva manja stambena objekta za koje su
predvideni kulturni sadrzaji — info punkt i prezentacijski centar Dvigradskih artefakta te motiva
pric¢a i legendi.

e Naglasak ¢e biti na razvoju arheoloskog turizma kroz oblikovanje arheoloSkog parka i
osmisljavanje sadrzaja arheoloskog parka.

U Svetvincentu:

e Priprema projektne dokumentacije za ulaganje u uredenje okolice kastela Morosini-Grimani i
cjelokupne stare jezgre, ¢ime bi se stvorile pretpostavke za dodatnu turisticku ponudu te daljnji
razvoj destinacije kao atraktivne lokacije za daljnje investiranje. Cijela jezgra namjerava se urediti
na scenican, atraktivan i duhovit nacin, koriStenjem i interpretacijom razli¢itih motiva istarskih
pric¢a i legendi.

e Pripremit ¢e se dokumentacija za uredenje te posebno i atraktivnho osvjetljenje gradske
loZe kako bi se ista stavila u funkciju razlicitih manifestacija koje se odrzavaju u gradu
Svetvincentu.

Istarska Zupanija:

e U okviru projekta Istarska Zupanija ¢e izraditi Studiju valorizacije kulturne bastine ¢ija je svrha
osigurati odrzivi razvoj samih kulturnih resursa koji ¢e naci svoju valorizaciju u cjelogodisnjem
turistickom poslovanju te tako djelovati kao jedan od pokretaca razvoja Citave Zupanije. Ovom
studijom stvorit ¢e se pretpostavke za kvalitetniji buduéi razvoj kulturnih dobara na spomenutim
lokacijama, ovisno o specificnostima svakog od njih uz postivanje kriterija odrzivosti u ekoloskoj,
kulturnoj, drustvenoj, ekonomskoj, tehnoloskoj i institucionalnoj domeni, Sto ¢e posredno prufziti
i temelje za opcedrustveni lokalni razvoj.

Istra inspirit:
e Radit ¢ée narazvoju branda Istra Inspirit kroz osmisljavanje i provedbu komunikacijske i

marketinske strategije, za sve lokalitete uklju¢ene u Integrirani program te njihove poveznice i s
ostalim vezanim kulturno-turistickim tockama i proizvodima u srediSnjoj Istri te za razvoj
vizualnog identiteta brenda. U okviru ovog ulaganja planira se daljnja inovacija proizvoda rute
Istra Inspirit: osmiSljavanje prica i Inspirit dozZivljaja za pojedini lokalitet, kao i procjena
mogucénosti za daljnje umrezZavanje dionika u svrhu stvaranja inovativne i zaokruZenije turisticke
ponude.

Temeljem dokumentacije koju ¢e se izraditi u okviru pripreme integriranih razvojnih programa
temeljenih na obnovi kulturne bastine nadamo se uspjesSnoj prijavi na natjecaj za mjeru provedbe
integriranih razvojnih programa koji o¢ekujemo krajem naredne godine. Do 2020. u planu je stvaranje
nove atrakcijske osnove u funkciji stvaranja dodatnih motiva dolaska, ravnomjernije prostorne
distribucije potraznje i povecanja turisticke potrosnje, s naglaskom na obnovi i reinterpretaciji kulturne
bastine za potrebe razvoja kulturnog turizma. Novi turisticki i drugi proizvodi koji ¢e biti razvijeni putem
ovog programa temeljit ¢e se na kulturnoj bastini, a ne samo na suncu i moru, $sto omogucuje planiranje
aktivnosti 365 dana u godini te razvoj turizma i u razdoblju predsezone i posezone.

*Sadrzaj ove objave iskljuciva je odgovornost Istarske Zupanije


https://www.istra-istria.hr/fileadmin/dokumenti/turizam/190325_Studija.pdf

